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吉井放課後子ども教室【西条市】
～地域の力で未来を担う子どもたちに豊かな経験を～

活動場所 吉井公民館 対象学校区名 吉井小学校
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参加者募集
小学校を通じてチラシを配布
行事によってはその都度募集

参加費用 なし
連携・協力
機関・団体 吉井小ＰＴＡ、吉井公民館

● 体験活動を楽しむ環境を整えて

普段家庭ではできにくいプログラミングや凧づくりなどを、指導者を

確保して楽しく活動したり学んだりできる環境を整えて、子どもたちの
発想力を育てる。
個別や親子できめ細かな指導を行うことで、興味を持続させて活動

に取り組ませ、できた喜びや充実感を味わわせる。
公民館や学校との連携を深めながらの実施を心がける。

◆活動の目的・理念
● 地域の教育力を活かし、子どもとの交流を深める。

● 児童が安全で安心して活動できる場や機会を創造する。

取組の概要

● プログラミングを楽しもう！
プログラミングの楽しさを味わうと共に達成感を
感じるようにする。

歩行者用信号機を点滅させたり、ロボットカーを
自由に走らせたりする。

● 凧づくりを楽しもう！

親子で凧づくりを楽しむ。

１月7日に行われる凧あげ大会に参加する。

１００mの糸を糸巻きに巻くのが大変だったが、

親子で協力して全員、凧づくりを楽しんだ。

＜主な取組内容＞
時間帯 活動内容

月 13:30～15:30 プログラミング教室

火 13:30～15:30 プログラミング教室

水 13:30～15:30 プログラミング教室

木
金 13:30～15:30 プログラミング教室

土 8:30～11:30 凧づくり教室

＜特色ある取組＞

（プログラミング教室）

（凧づくり教室）

児童の感想
・ 信号機で赤青を点滅させるのが難しかったが、上手に点滅させた
りロボットカーを自由に動かしたりすることができて、楽しかった。

・ 凧づくりでは、釣り合うように糸をつけるのが難しかった。
・ 凧あげ大会ではちゃんと高いところまで飛んでほしい。

事業を実施して

【成果】
● 十分に活動時間を確保して実施できたので、

子どもたちが笑顔で意欲的に活動に取り組む

ことができた。

● できた、完成した喜びや達成感を十分に味わう

活動となり、どの子も満足した様子が見られた。

【課題】
● 指導者が高年齢化しているので、次世代の指導

者を確保する必要がある。後継者については、公

民館や学校と連携して確保していきたい。

● 更に充実感や達成感を深めるための時間を確保

して実施できるように、実施時期の調整を工夫する。


